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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. V - Question amusante dont la réponse doit étre devinée.
(9 lettres)

2. H - Conjuguez « varier » (introduire de la diversité) avec «
tu » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Peau animale préparée pour recevoir I'écriture. (9
lettres)

4. H - Couper selon un contour. (8 lettres)
5. H - Enseigne portée notamment par une troupe. (8 lettres)

6. H - Ensemble de territoires placés sous l'autorité d'un
empereur. (6 lettres)
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7.V - Quantité non répartie dans une division euclidienne. (5
lettres)

8. V - Histoire traditionnelle mélant souvent réalité et
merveilleux. (7 lettres)

9.V - Grand ruminant dont le méle porte des bois ramifiés. (4
lettres)

10. H - Récit fondateur mettant souvent en scene des étres
extraordinaires. (5 lettres)

11. V - Unité de durée égale a soixante secondes. (6 lettres)

12. H - Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - devinette — Question amusante dont la réponse doit 7.V -reste — Quantité non répartie dans une division
étre devinée. euclidienne.
2. H - varieras — Conjuguez « varier » (introduire de la 8.V - légende — Histoire traditionnelle mélant souvent réalité
diversité) avec « tu » au futur simple de l'indicatif. et merveilleux.
3.V - parchemin — Peau animale préparée pour recevoir 9.V - cerf — Grand ruminant dont le méle porte des bois
I'écriture. ramifiés.
4. H - découper — Couper selon un contour. 10. H - mythe — Récit fondateur mettant souvent en scéne

) . . des étres extraordinaires.
5. H - étendard — Enseigne portée notamment par une troupe.

. L . , . 11. V- minute — Unité de durée égale a soixante secondes.
6. H - empire — Ensemble de territoires placés sous l'autorité

d'un empereur. 12. H - ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse
».
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