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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « pousser » (exercer une force pour
éloigner) avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Manifester son approbation en frappant les mains. (9
lettres)

4. H · Représenter avec des traits. (8 lettres)

5. V · Espace du théâtre généralement invisible du public. (8
lettres)

6. V · Partie chantée dont les paroles changent généralement
à chaque retour. (7 lettres)

7. H · Prairie, souvent utilisée pour le pâturage. (3 lettres)

8. H · Qualifie un son haut. (4 lettres)

9. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

10. H · Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)

11. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

12. V · Un véhicule avec chauffeur que l'on paie pour un
trajet. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

2. H · pousseras — Conjuguez « pousser » (exercer une force
pour éloigner) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. V · applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

4. H · dessiner — Représenter avec des traits.

5. V · coulisse — Espace du théâtre généralement invisible du
public.

6. V · couplet — Partie chantée dont les paroles changent
généralement à chaque retour.

7. H · pré — Prairie, souvent utilisée pour le pâturage.

8. H · aigu — Qualifie un son haut.

9. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

10. H · croc — Une dent pointue, souvent longue.

11. H · art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

12. V · taxi — Un véhicule avec chauffeur que l'on paie pour
un trajet.
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