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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Outil qui use une surface avec un abrasif. (8 lettres)

2. H - Conjuguez « passer » (aller d'un endroit a un autre)
avec « je » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Mettre en place. (9 lettres)

4. H - Technique consistant a fixer différents éléments sur un
support. (7 lettres)

5.V - Outil composé d'un manche et d'une téte dure. (7
lettres)

6. H - Etablissement ou I'on conserve et présente des objets
ou des oeuvres. (5 lettres)
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7. H - Deuxieme mois de I'année, comptant vingt-huit ou
vingt-neuf jours. (7 lettres)

8. H - Matiere issue de la peau animale préparée pour
différents usages. (4 lettres)

9.V - Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames. (6 lettres)

10. H - Grand oiseau aux longues pattes, souvent observé
pres de l'eau. (5 lettres)

11. H - Il peut contenir un embryon d'oiseau sous une
coquille. (4 lettres)

12. H - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en
bois ». (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - ponceuse — Outil qui use une surface avec un abrasif.

2. H - passerai — Conjuguez « passer » (aller d'un endroit a
un autre) avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3.V -installer — Mettre en place.

4. H - collage — Technique consistant a fixer différents
éléments sur un support.

5.V - marteau — Outil composé d'un manche et d'une téte
dure.

6. H - musée — Etablissement ol I'on conserve et présente
des objets ou des oeuvres.
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7. H - février — Deuxiéme mois de I'année, comptant
vingt-huit ou vingt-neuf jours.

8. H - cuir — Matiere issue de la peau animale préparée pour
différents usages.

9.V - aviron — Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames.

10. H - héron — Grand oiseau aux longues pattes, souvent
observé pres de l'eau.

11. H - oeuf — Il peut contenir un embryon d'oiseau sous une
coquille.

12. H - en — Mot pouvant introduire une matiére, comme dans
« en bois ».
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