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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Une activité qui consiste a grimper sur une paroi. (8
lettres)

2.V - Conjuguez « arracher » (enlever en tirant avec force)
avec « vous » au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Joueur dont le réle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4. H - Réduire la vitesse. (8 lettres)

5.V - Instrument a manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

6. H - Compétition nautique entre plusieurs bateaux a voile. (6
lettres)
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7. H - Fragment de roche poli et arrondi. (5 lettres)

8.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

9.V - Meuble composé d'un plateau porté par des pieds. (5
lettres)

10. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

11. V - Sport combinant successivement trois disciplines
d'endurance. (9 lettres)

12. H - Mot qui exprime le refus ou la négation. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - escalade — Une activité qui consiste a grimper sur une
paroi.

2.V -arrachez — Conjuguez « arracher » (enlever en tirant
avec force) avec « vous » au présent de l'indicatif.

3.V - attaquant — Joueur dont le réle principal est de créer ou
terminer des occasions.

4. H - ralentir — Réduire la vitesse.

5.V -raquette — Instrument a manche permettant de
renvoyer une balle.

6. H - régate — Compétition nautique entre plusieurs bateaux
a voile.
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7.H - galet — Fragment de roche poli et arrondi.

8.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

9.V - table — Meuble composé d'un plateau porté par des
pieds.

10. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

11.V - triathlon — Sport combinant successivement trois
disciplines d'endurance.

12. H - non — Mot qui exprime le refus ou la négation.
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