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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e015369  |  11 x 11 cases

9
Courir à
l'allure
rapide du
cheval

5
Signe de
l'alphabet

7
Placer dans
un lieu
fermé

10
Suite
ordonnée
de notes

1
Enseignant
du primaire

4
Mettre en

8
Échassier

3
Goût du
café non
sucré

2
Entourer :
vous,
présent

11
Article
indéfini
pluriel

6
Détacher
d'un
crochet

12
Réunir
plusieurs
éléments

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Nom traditionnel donné à un professeur des écoles. (6
lettres)

2. H · Conjuguez « entourer » (être ou mettre tout autour)
avec « vous » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Sensation gustative amère. (8 lettres)

4. V · Mettre en mouvement. (6 lettres)

5. V · Caractère utilisé pour écrire les mots. (6 lettres)

6. H · Détacher d'un crochet. (9 lettres)

7. V · Placer dans un lieu fermé. (8 lettres)

8. H · Grand oiseau aux longues pattes, souvent observé près
de l'eau. (5 lettres)

9. V · Courir à l'allure rapide du cheval. (7 lettres)

10. H · Succession de notes organisée selon des intervalles.
(5 lettres)

11. V · Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

12. H · Réunir plusieurs éléments. (9 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015369  |  11 x 11 cases

9
Courir à
l'allure
rapide du
cheval

5
Signe de
l'alphabet

7
Placer dans
un lieu
fermé

10
Suite
ordonnée
de notes G A M M E L E

A
1
Enseignant
du primaire

4
Mettre en

8
Échassier

H E R O N

L M R T F

O
3
Goût du
café non
sucré A M E R T U M E

P I M R R
2
Entourer :
vous,
présent E N T O U R E Z M

R
11
Article
indéfini
pluriel R E E

6
Détacher
d'un
crochet D E C R O C H E R

E
12
Réunir
plusieurs
éléments A S S E M B L E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · maître — Nom traditionnel donné à un professeur des
écoles.

2. H · entourez — Conjuguez « entourer » (être ou mettre tout
autour) avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. H · amertume — Sensation gustative amère.

4. V · remuer — Mettre en mouvement.

5. V · lettre — Caractère utilisé pour écrire les mots.

6. H · décrocher — Détacher d'un crochet.

7. V · enfermer — Placer dans un lieu fermé.

8. H · héron — Grand oiseau aux longues pattes, souvent
observé près de l'eau.

9. V · galoper — Courir à l'allure rapide du cheval.

10. H · gamme — Succession de notes organisée selon des
intervalles.

11. V · des — Déterminant indéfini employé devant un nom
pluriel.

12. H · assembler — Réunir plusieurs éléments.
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