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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Suite d'images en mouvement formant une oeuvre 8. H - Instrument de percussion métallique suspendu. (4
audiovisuelle. (4 lettres) lettres)
2. H - Conjuguez « allumer » (faire commencer a éclairer ou 9. H - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

a brdler) avec « je » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres) 10. V - Période entre le coucher et le lever du Soleil. (4

3.V - Long passage dit par une personne seule. (9 lettres) lettres)

4. H - Devenir plus mince. (6 lettres) 11. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un

. . résultat au hasard. (2 lettres)
5.V - Instrument de percussion en métal. (7 lettres)

12. V - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3

6.V - Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres) lettres)

7. H - Stade larvaire des papillons. (8 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - film — Suite d'images en mouvement formant une
oeuvre audiovisuelle.

2. H - allumerai — Conjuguez « allumer » (faire commencer a
éclairer ou a brdler) avec « je » au futur simple de I'indicatif.

3.V -monologue — Long passage dit par une personne seule.

4. H - mincir — Devenir plus mince.
5.V - cymbale — Instrument de percussion en métal.

6.V -réplique — Passage dit par un acteur dans un dialogue.
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7. H - chenille — Stade larvaire des papillons.

8. H - gong — Instrument de percussion métallique suspendu.
9. H - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

10. V - nuit — Période entre le coucher et le lever du Soleil.

11. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

12.V - art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.
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