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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · La planète la plus proche du Soleil. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « atterrir » (prendre contact avec le sol
après un vol) avec « il / elle » au présent de l’indicatif. (8
lettres)

3. V · Rendre plus solide. (8 lettres)

4. V · Émettre ou réfléchir de la lumière. (7 lettres)

5. H · Faire devenir réel. (8 lettres)

6. H · Animal sauvage à la queue touffue. (6 lettres)

7. H · Groupe de musiciens jouant ensemble. (9 lettres)

8. V · Assistance apportée à quelqu'un. (4 lettres)

9. V · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

10. H · Bande de tissu ou de papier utilisée pour lier ou
décorer. (5 lettres)

11. H · Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)

12. V · Plante à bulbe aux grandes fleurs. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · Mercure — La planète la plus proche du Soleil.

2. V · atterrit — Conjuguez « atterrir » (prendre contact avec
le sol après un vol) avec « il / elle » au présent de l’indicatif.

3. V · affermir — Rendre plus solide.

4. V · briller — Émettre ou réfléchir de la lumière.

5. H · réaliser — Faire devenir réel.

6. H · renard — Animal sauvage à la queue touffue.

7. H · orchestre — Groupe de musiciens jouant ensemble.

8. V · aide — Assistance apportée à quelqu'un.

9. V · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

10. H · ruban — Bande de tissu ou de papier utilisée pour lier
ou décorer.

11. H · sa — Déterminant possessif comme dans « sa trousse
».

12. V · lis — Plante à bulbe aux grandes fleurs.
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