
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e015316  |  11 x 11 cases

2
Effacer : tu,
futur

12
Conjonctio
n de
l'addition

11
Formule
traditionnell
e

4
Donner et
recevoir en
retour

9
Il désigne
une chose

8
Jour après
samedi

7
Jeune
personne

5
Il assiste le
chevalier

1
Casque du
chevalier

6
Douze mois

10
Mois après
mai

3
Combattant
noble à
cheval

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Casque médiéval couvrant une grande partie de la tête.
(6 lettres)

2. V · Conjuguez « effacer » (faire disparaître une trace)
avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé à la noblesse. (9 lettres)

4. V · Donner et recevoir en retour. (8 lettres)

5. V · Jeune homme ou serviteur chargé notamment des
armes et du cheval. (6 lettres)

6. H · Durée du calendrier organisée en douze mois. (5
lettres)

7. H · Personne qui n'a pas encore atteint l'âge adulte. (6
lettres)

8. V · Jour compris entre samedi et lundi. (8 lettres)

9. V · Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)

10. H · Sixième mois de l'année. (4 lettres)

11. V · Expression souvent liée à l'expérience ou aux
saisons. (6 lettres)

12. V · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015316  |  11 x 11 cases

2
Effacer : tu,
futur

12
Conjonctio
n de
l'addition

11
Formule
traditionnell
e

4
Donner et
recevoir en
retour E

9
Il désigne
une chose E D

8
Jour après
samedi

7
Jeune
personne E N F A N T I

D C F O
5
Il assiste le
chevalier C

I
1
Casque du
chevalier H E A U M E T

M A C C O
6
Douze mois

A N N E E
10
Mois après
mai J U I N

N G R Y
3
Combattant
noble à
cheval C H E V A L I E R

H R S R

E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · heaume — Casque médiéval couvrant une grande partie
de la tête.

2. V · effaceras — Conjuguez « effacer » (faire disparaître
une trace) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé à la noblesse.

4. V · échanger — Donner et recevoir en retour.

5. V · écuyer — Jeune homme ou serviteur chargé notamment
des armes et du cheval.

6. H · année — Durée du calendrier organisée en douze mois.

7. H · enfant — Personne qui n'a pas encore atteint l'âge
adulte.

8. V · dimanche — Jour compris entre samedi et lundi.

9. V · nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

10. H · juin — Sixième mois de l'année.

11. V · dicton — Expression souvent liée à l'expérience ou aux
saisons.

12. V · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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