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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Outil entraînant un foret en rotation. (8 lettres)

2. H · Conjuguez « bleuir » (devenir bleu) avec « il / elle » au
futur simple de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Entourer d'un cadre. (8 lettres)

4. H · Représentation d'une personne ou de son visage. (8
lettres)

5. H · Il peut appliquer des couleurs sur les murs. (7 lettres)

6. H · Arc de poils situé au-dessus de l'orbite. (7 lettres)

7. V · Une décoration ronde à accrocher au sapin. (5 lettres)

8. V · Parcelle de terre destinée aux cultures. (5 lettres)

9. H · Grand oiseau aquatique, souvent blanc dans les
représentations. (5 lettres)

10. V · Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

11. V · Membre supérieur humain. (4 lettres)

12. H · Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · perceuse — Outil entraînant un foret en rotation.

2. H · bleuira — Conjuguez « bleuir » (devenir bleu) avec « il /
elle » au futur simple de l’indicatif.

3. V · encadrer — Entourer d'un cadre.

4. H · portrait — Représentation d'une personne ou de son
visage.

5. H · peintre — Il peut appliquer des couleurs sur les murs.

6. H · sourcil — Arc de poils situé au-dessus de l'orbite.

7. V · boule — Une décoration ronde à accrocher au sapin.

8. V · champ — Parcelle de terre destinée aux cultures.

9. H · cygne — Grand oiseau aquatique, souvent blanc dans
les représentations.

10. V · oser — Avoir le courage d'entreprendre.

11. V · bras — Membre supérieur humain.

12. H · croc — Une dent pointue, souvent longue.
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