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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Dessin rapide qui saisit les traits essentiels. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « clouer » (fixer avec des clous) avec «
vous » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Technique picturale utilisant des pigments dilués dans
l'eau. (9 lettres)

4. H · Demander l'exécution ou la livraison. (9 lettres)

5. H · Matière malléable utilisée pour la poterie. (6 lettres)

6. H · Jeu consistant à assembler des pièces pour reformer
une image. (6 lettres)

7. V · Récipient utilisé notamment pour boire une boisson
chaude. (5 lettres)

8. V · Moment où le public demande à l'artiste de revenir sur
scène. (6 lettres)

9. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

10. H · Adverbe qui s'oppose souvent à bien. (3 lettres)

11. H · Instrument ancien à cordes pincées. (4 lettres)

12. V · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même. (3 lettres)

13. H · Mot qui introduit une conclusion ou une conséquence.
(4 lettres)

14. V · Nombre qui suit un. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015310  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · croquis — Dessin rapide qui saisit les traits essentiels.

2. V · clouerez — Conjuguez « clouer » (fixer avec des clous)
avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · aquarelle — Technique picturale utilisant des pigments
dilués dans l'eau.

4. H · commander — Demander l'exécution ou la livraison.

5. H · argile — Matière malléable utilisée pour la poterie.

6. H · puzzle — Jeu consistant à assembler des pièces pour
reformer une image.

7. V · tasse — Récipient utilisé notamment pour boire une
boisson chaude.

8. V · rappel — Moment où le public demande à l'artiste de
revenir sur scène.

9. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

10. H · mal — Adverbe qui s'oppose souvent à bien.

11. H · luth — Instrument ancien à cordes pincées.

12. V · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.

13. H · donc — Mot qui introduit une conclusion ou une
conséquence.

14. V · deux — Nombre qui suit un.
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