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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e015306  |  11 x 11 cases

3
Joueur qui
protège
son camp

12
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

1
Phase
groupée du
rugby

5
Limite
latérale du
terrain

11
Exprimer
par des
mots

4
Placer
quelque
part

2
Clouer :
vous, futur

9
Il sépare le
court

8
Il glisse sur
la glace

7
Fruit à
peau
duveteuse

10
Besoin de
boire

6
Arme
d'escrime

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « clouer » (fixer avec des clous) avec «
vous » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4. H · Faire occuper une place à une chose. (6 lettres)

5. V · Ligne de côté et remise en jeu associée dans
plusieurs sports. (6 lettres)

6. H · L'une des trois armes de l'escrime sportive. (7 lettres)

7. H · Fruit du pêcher à noyau dur. (5 lettres)

8. V · Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

9. V · Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports. (5 lettres)

10. H · Sensation qui pousse à absorber une boisson. (4
lettres)

11. H · Communiquer oralement ou par écrit. (4 lettres)

12. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015306  |  11 x 11 cases

3
Joueur qui
protège
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touche de
pointe
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groupée du
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5
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2
Clouer :
vous, futur C L O U E R E Z

9
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8
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7
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peau
duveteuse P E C H E
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Besoin de
boire S O I F

A E E L

T U E

I
6
Arme
d'escrime F L E U R E T

N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.

2. H · clouerez — Conjuguez « clouer » (fixer avec des clous)
avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

4. H · mettre — Faire occuper une place à une chose.

5. V · touche — Ligne de côté et remise en jeu associée
dans plusieurs sports.

6. H · fleuret — L'une des trois armes de l'escrime sportive.

7. H · pêche — Fruit du pêcher à noyau dur.

8. V · patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

9. V · filet — Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports.

10. H · soif — Sensation qui pousse à absorber une boisson.

11. H · dire — Communiquer oralement ou par écrit.

12. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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