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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5 7. H - Ligne de points qui unit des piéces de tissu. (7 lettres)

lettres) . .
8. H - Suite de mouvements corporels, souvent accompagnés

2.V - Conjuguez « tirer » (exercer une force vers soi) avec « de musique. (5 lettres)

je » au futur simple de l'indicatif. (7 lettres
J P ( ) 9.V - Ensemble de sons de hauteurs différentes entendus

3. H - Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9 simultanément. (6 lettres)

lettres) . .
10. V - Petit insecte parasite capable de sauter. (4 lettres)

4.V - Objet que I'on porte au pied pour marcher. (9 lettres) L . o )
11. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un

5. H - Instruments de percussion que |'on secoue. (7 lettres) résultat au hasard. (2 lettres)

6.V - Percussion @ membrane tendue sur une caisse en 12.V - Lame dentée utilisée pour couper. (4 lettres)
forme de cuve. (7 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains 7.H - couture — Ligne de points qui unit des piéces de tissu.

jeux. )
8. H - danse — Suite de mouvements corporels, souvent

2.V -tirerai — Conjuguez « tirer » (exercer une force vers accompagnés de musique.

soi) avec « je » au futur simple de l'indicatif.
) J P 9.V - accord — Ensemble de sons de hauteurs différentes

3. H - chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un entendus simultanément.

spectacle. - .
10. V - puce — Petit insecte parasite capable de sauter.

4.V - chaussure — Objet que I'on porte au pied pour marcher. . . . ) o )
11. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un

5. H - maracas — Instruments de percussion que |I'on secoue. résultat au hasard.

6.V - timbale — Percussion a membrane tendue sur une 12.V - scie — Lame dentée utilisée pour couper.
caisse en forme de cuve.
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