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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ensemble des figures qui composent des armoiries. (6
lettres)

2. H - Conjuguez « agir » (faire quelque chose) avec « je »
au futur simple de l'indicatif. (6 lettres)

3.V - Petite tige mobile qui indique une mesure. (8 lettres)

4. H - Un petit tremblement que peut provoquer la peur. (7
lettres)

5.V - Partie élancée et aigué qui surmonte une tour. (6
lettres)

6. H - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)
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7.V - Instrument qui mesure une durée par écoulement de
sable. (7 lettres)

8.V - Jour qui précede aujourd'hui. (4 lettres)
9. H - Jour compris entre mardi et jeudi. (8 lettres)

10. V - Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)

11. H - Cinquieme mois de I'année. (3 lettres)

12. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - blason — Ensemble des figures qui composent des

armoiries.

2. H - agirai — Conjuguez « agir » (faire quelque chose) avec

« je » au futur simple de l'indicatif.

3.V - aiguille — Petite tige mobile qui indique une mesure.

4. H - frisson — Un petit tremblement que peut provoquer la

peur.

5.V - fleche — Partie élancée et aigué qui surmonte une tour.

6. H - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant

armé souvent associé a la noblesse.
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7.V - sablier — Instrument qui mesure une durée par
écoulement de sable.

8.V - hier — Jour qui précede aujourd'hui.
9. H - mercredi — Jour compris entre mardi et jeudi.

10. V - sa— Déterminant possessif comme dans « sa trousse
».

11. H - mai — Cinquieme mois de 'année.

12. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.
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