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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e015228  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ensemble des figures qui composent des armoiries. (6
lettres)

2. H · Conjuguez « agir » (faire quelque chose) avec « je »
au futur simple de l’indicatif. (6 lettres)

3. V · Petite tige mobile qui indique une mesure. (8 lettres)

4. H · Un petit tremblement que peut provoquer la peur. (7
lettres)

5. V · Partie élancée et aiguë qui surmonte une tour. (6
lettres)

6. H · Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé à la noblesse. (9 lettres)

7. V · Instrument qui mesure une durée par écoulement de
sable. (7 lettres)

8. V · Jour qui précède aujourd'hui. (4 lettres)

9. H · Jour compris entre mardi et jeudi. (8 lettres)

10. V · Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)

11. H · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)

12. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015228  |  11 x 11 cases

3
Elle tourne
sur le
cadran

1
Emblème
héraldique

11
Mois du
muguet M A I

12
Cible du
football B U T

7
Deux
ampoules
et du sable

I L S
2
Agir : je,
futur A G I R A I A
5
Sommet
pointu d'un
clocher U S B

4
Petit
trembleme
nt que peut
provoquer

F R I S S O N L

L L
10
Possessif
féminin de
« il » N

8
Le jour
précédent I

E L S H E
6
Combattant
noble à
cheval C H E V A L I E R

H E

E
9
Jour après
mardi M E R C R E D I

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · blason — Ensemble des figures qui composent des
armoiries.

2. H · agirai — Conjuguez « agir » (faire quelque chose) avec
« je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · aiguille — Petite tige mobile qui indique une mesure.

4. H · frisson — Un petit tremblement que peut provoquer la
peur.

5. V · flèche — Partie élancée et aiguë qui surmonte une tour.

6. H · chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé à la noblesse.

7. V · sablier — Instrument qui mesure une durée par
écoulement de sable.

8. V · hier — Jour qui précède aujourd'hui.

9. H · mercredi — Jour compris entre mardi et jeudi.

10. V · sa — Déterminant possessif comme dans « sa trousse
».

11. H · mai — Cinquième mois de l'année.

12. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.
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