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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Femelle du coq, élevée notamment pour ses oeufs. (5
lettres)

2. H · Conjuguez « accuser » (attribuer une faute à
quelqu'un) avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (9
lettres)

3. V · Devenir blanc. (8 lettres)

4. H · Il capture des poissons ou d'autres animaux
aquatiques. (7 lettres)

5. V · Changer l'apparence par un costume. (8 lettres)

6. H · Changer de logement. (9 lettres)

7. V · Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu
duveteux. (7 lettres)

8. H · Utiliser avec la main. (6 lettres)

9. V · Objet souple permettant d'effacer les traits de graphite.
(5 lettres)

10. H · Instrument de percussion métallique suspendu. (4
lettres)

11. H · Se conformer à une consigne. (5 lettres)

12. H · Déterminant possessif de troisième personne au
pluriel. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015141  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · poule — Femelle du coq, élevée notamment pour ses
oeufs.

2. H · accuseras — Conjuguez « accuser » (attribuer une
faute à quelqu'un) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. V · blanchir — Devenir blanc.

4. H · pêcheur — Il capture des poissons ou d'autres animaux
aquatiques.

5. V · déguiser — Changer l'apparence par un costume.

6. H · déménager — Changer de logement.

7. V · peluche — Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un
tissu duveteux.

8. H · manier — Utiliser avec la main.

9. V · gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits
de graphite.

10. H · gong — Instrument de percussion métallique
suspendu.

11. H · obéir — Se conformer à une consigne.

12. H · ses — Déterminant possessif de troisième personne au
pluriel.
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