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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Oiseau proche du corbeau, généralement plus petit que
le grand corbeau. (9 lettres)

2. H · Conjuguez « deviner » (trouver sans connaître
directement) avec « vous » au futur simple de l’indicatif. (9
lettres)

3. H · Mettre des vêtements. (8 lettres)

4. V · Local consacré au lavage ou à l'entretien du linge. (9
lettres)

5. H · Rendre plus dur. (8 lettres)

6. H · Île située au sud de la mer Égée. (5 lettres)

7. V · Crustacé à carapace, dont la première paire de pattes
forme des pinces. (5 lettres)

8. H · Petit lézard dont beaucoup d'espèces adhèrent aux
parois. (5 lettres)

9. V · Homme considéré dans sa relation de parenté avec son
enfant. (4 lettres)

10. V · Céréale consommée après cuisson de ses grains. (3
lettres)

11. V · Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)

12. V · Toiture de forme arrondie couvrant un édifice. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · corneille — Oiseau proche du corbeau, généralement
plus petit que le grand corbeau.

2. H · devinerez — Conjuguez « deviner » (trouver sans
connaître directement) avec « vous » au futur simple de
l’indicatif.

3. H · habiller — Mettre des vêtements.

4. V · buanderie — Local consacré au lavage ou à l'entretien
du linge.

5. H · endurcir — Rendre plus dur.

6. H · crète — Île située au sud de la mer Égée.

7. V · crabe — Crustacé à carapace, dont la première paire de
pattes forme des pinces.

8. H · gecko — Petit lézard dont beaucoup d'espèces adhèrent
aux parois.

9. V · père — Homme considéré dans sa relation de parenté
avec son enfant.

10. V · riz — Céréale consommée après cuisson de ses
grains.

11. V · mur — Paroi verticale d'une construction.

12. V · dôme — Toiture de forme arrondie couvrant un édifice.
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