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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Faire le récit. (8 lettres)

2. H · Conjuguez « charmer » (séduire par son agrément)
avec « je » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Chaussure d'intérieur confortable. (9 lettres)

4. V · Déployer ou développer pleinement. (8 lettres)

5. V · Vaste étendue de terrain relativement plat. (6 lettres)

6. H · Reptile au corps allongé qui se déplace en rampant. (7
lettres)

7. V · Animal à pinces et à queue terminée par un aiguillon. (8
lettres)

8. V · Court récit qui illustre une leçon, souvent avec des
animaux. (5 lettres)

9. H · Enfant au début de sa vie. (4 lettres)

10. V · Mot pouvant introduire une matière, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

11. H · Mot employé pour exprimer sa gratitude. (5 lettres)

12. V · Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015107  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · raconter — Faire le récit.

2. H · charmais — Conjuguez « charmer » (séduire par son
agrément) avec « je » au imparfait de l’indicatif.

3. H · pantoufle — Chaussure d'intérieur confortable.

4. V · épanouir — Déployer ou développer pleinement.

5. V · plaine — Vaste étendue de terrain relativement plat.

6. H · serpent — Reptile au corps allongé qui se déplace en
rampant.

7. V · scorpion — Animal à pinces et à queue terminée par un
aiguillon.

8. V · fable — Court récit qui illustre une leçon, souvent avec
des animaux.

9. H · bébé — Enfant au début de sa vie.

10. V · en — Mot pouvant introduire une matière, comme dans
« en bois ».

11. H · merci — Mot employé pour exprimer sa gratitude.

12. V · bec — Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux.
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