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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Charbon de bois utilisé pour le dessin. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « circuler » (se déplacer d'un endroit a un
autre) avec « tu » au imparfait de I'indicatif. (9 lettres)

3. H - Effectuer des opérations sur des nombres. (8 lettres)
4.V - Ranger selon un ordre. (7 lettres)

5.V - Grand ruminant dont le male porte des bois ramifiés. (4
lettres)

6.V - Evénement ou émotion liée a l'inattendu. (8 lettres)
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7. H - Rapace dont les petites touffes de plumes sur la téte

sont des aigrettes. (5 lettres)

8. H - Homme considéré dans sa relation de parenté avec son
enfant. (4 lettres)

9. H - Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)

10. H - Corvidé a longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

11. V - Faire connaitre officiellement. (8 lettres)

12. H - Pratiquer une activité ludique. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - fusain — Charbon de bois utilisé pour le dessin.

2.V - circulais — Conjuguez « circuler » (se déplacer d'un
endroit a un autre) avec « tu » au imparfait de I'indicatif.

3. H - calculer — Effectuer des opérations sur des nombres.

4.V - classer — Ranger selon un ordre.

5.V - cerf — Grand ruminant dont le méle porte des bois

ramifiés.

6.V - surprise — Evénement ou émotion liée a I'inattendu.
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7.H - hibou — Rapace dont les petites touffes de plumes sur
la téte sont des aigrettes.

8. H - pere — Homme considéré dans sa relation de parenté
avec son enfant.

9. H - sa— Déterminant possessif comme dans « sa trousse
».

10. H - pie — Corvidé a longue queue et au plumage contrasté.
11.V - déclarer — Faire connaitre officiellement.

12. H - jouer — Pratiquer une activité ludique.
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