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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e015065  |  11 x 11 cases

8
Bouger au
rythme de
la musique

2
Douter :
vous,
présent

3
Désirer que

10
Il

1
À l'intérieur
de

6
Passage
étroit entre
deux mers

9
Relatif qui
reprend «
de »

7
Vêtement
autour de
la taille

12
Conjonctio
n de
l'addition

4
Apporter de
la lumière

11
Pas cuit

5
Elle frappe
au tennis

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Préposition exprimant notamment l'intériorité. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « douter » (ne pas être certain) avec «
vous » au présent de l’indicatif. (6 lettres)

3. V · Désirer que quelque chose arrive. (9 lettres)

4. H · Apporter de la lumière. (8 lettres)

5. H · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle.
(8 lettres)

6. V · Bras de mer resserré entre deux terres. (7 lettres)

7. H · Vêtement qui descend depuis la taille sans séparer les
jambes. (4 lettres)

8. V · Bouger au rythme de la musique. (6 lettres)

9. H · Pronom relatif remplaçant notamment un complément
introduit par de. (4 lettres)

10. H · Il accompagne des visiteurs pour leur faire découvrir
un lieu. (5 lettres)

11. V · Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

12. H · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015065  |  11 x 11 cases

8
Bouger au
rythme de
la musique

2
Douter :
vous,
présent

3
Désirer que

10
Il

G U I D E
1
À l'intérieur
de D A N S

6
Passage
étroit entre
deux mers A

O O
9
Relatif qui
reprend «
de » D O N T

U
7
Vêtement
autour de
la taille J U P E S

12
Conjonctio
n de
l'addition E T H T E

4
Apporter de
la lumière E C L A I R E R
11
Pas cuit

Z I O

C T I
5
Elle frappe
au tennis R A Q U E T T E

U R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · dans — Préposition exprimant notamment l'intériorité.

2. V · doutez — Conjuguez « douter » (ne pas être certain)
avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. V · souhaiter — Désirer que quelque chose arrive.

4. H · éclairer — Apporter de la lumière.

5. H · raquette — Instrument à manche permettant de
renvoyer une balle.

6. V · détroit — Bras de mer resserré entre deux terres.

7. H · jupe — Vêtement qui descend depuis la taille sans
séparer les jambes.

8. V · danser — Bouger au rythme de la musique.

9. H · dont — Pronom relatif remplaçant notamment un
complément introduit par de.

10. H · guide — Il accompagne des visiteurs pour leur faire
découvrir un lieu.

11. V · cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

12. H · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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