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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « déplacer » (changer un objet de place)
avec « vous » au imparfait de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Membre d'une équipe investi d'un rdle de
représentation. (9 lettres)

4.V - Vétement ample porté pour se sécher ou se couvrir a la
maison. (8 lettres)

5. H - L'une des trois armes de I'escrime sportive. (7 lettres)
6.V - Petit élément qui améliore I'adhérence au sol. (7 lettres)

7. H - Roche utilisée pour les sculptures et les revétements.
(6 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

8.V - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

9.V - Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

10. V - Elément long et fin, textile ou électrique selon 'usage.
(3 lettres)

11. V - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

12. H - Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer
une embarcation. (5 lettres)

13. H - Représentation simplifiée d'une ville ou d'un batiment.
(4 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

2.V - déplaciez — Conjuguez « déplacer » (changer un objet
de place) avec « vous » au imparfait de I'indicatif.

3. H - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation.

4.V - peignoir — Vétement ample porté pour se sécher ou se
couvrir a la maison.

5. H - fleuret — L'une des trois armes de I'escrime sportive.

6.V - crampon — Petit élément qui améliore I'adhérence au
sol.

7. H - marbre — Roche utilisée pour les sculptures et les
revétements.
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8.V - match — Epreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

9.V - patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

10. V - fil — Elément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.

11. V - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.

12. H - voile — Discipline qui utilise la force du vent pour
déplacer une embarcation.

13. H - plan — Représentation simplifiée d'une ville ou d'un
batiment.
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