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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Pièce que l'on porte pour se couvrir. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « chasser » (faire partir d'un lieu) avec «
nous » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

4. V · Perturbation atmosphérique accompagnée de vents
forts. (7 lettres)

5. V · Devenir bleu. (6 lettres)

6. V · Il crée, répare ou vend des bijoux. (9 lettres)

7. H · Textile obtenu en entrelaçant des boucles de fil. (6
lettres)

8. V · Nombre qui exprime l'absence de quantité. (4 lettres)

9. V · Poisson pélagique souvent consommé en conserve. (4
lettres)

10. H · Oiseau de proie souvent visible près des champs. (4
lettres)

11. H · Une formule magique lancée dans les histoires. (4
lettres)

12. V · Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015003  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · habit — Pièce que l'on porte pour se couvrir.

2. V · chassions — Conjuguez « chasser » (faire partir d'un
lieu) avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. H · sculpture — Création artistique en trois dimensions.

4. V · tempête — Perturbation atmosphérique accompagnée
de vents forts.

5. V · bleuir — Devenir bleu.

6. V · bijoutier — Il crée, répare ou vend des bijoux.

7. H · tricot — Textile obtenu en entrelaçant des boucles de
fil.

8. V · zéro — Nombre qui exprime l'absence de quantité.

9. V · thon — Poisson pélagique souvent consommé en
conserve.

10. H · buse — Oiseau de proie souvent visible près des
champs.

11. H · sort — Une formule magique lancée dans les histoires.

12. V · te — Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier.
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