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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Durée de cent ans. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « farcir » (remplir avec une préparation)
avec « vous » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Piece destinée a parer les coups. (8 lettres)

4.V - Le phénomene lumineux produit par I'entrée d'un corps
dans I'atmosphere. (7 lettres)

5. H - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

6.V - Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)
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7.V - Pronom personnel tonique masculin, également pronom
complément indirect. (3 lettres)

8. V - Déterminant possessif de troisieme personne au pluriel.
(3 lettres)

9. H - Grille mobile qui descend pour barrer une entrée. (5
lettres)

10. V - Construction courbe qui forme le plafond d'un espace.
(5 lettres)

11. H - Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue. (2 lettres)

12. H - Surface sur laquelle on marche dans une piéce. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - siecle — Durée de cent ans.

2.V -farcirez — Conjuguez « farcir » (remplir avec une
préparation) avec « vous » au futur simple de l'indicatif.

3. H - bouclier — Piece destinée a parer les coups.

4.V - météore — Le phénomeéne lumineux produit par I'entrée
d'un corps dans |'atmosphere.

5. H - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé a la noblesse.

6.V - héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.
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7.V - lui— Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect.

8.V - ses — Déterminant possessif de troisieme personne au
pluriel.

9. H - herse — Grille mobile qui descend pour barrer une
entrée.

10. V - volte — Construction courbe qui forme le plafond d'un
espace.

11. H - if — Arbre persistant dont les graines sont entourées
d'une partie rouge charnue.

12. H - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piece.
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