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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Huitieme mois de I'année. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « douter » (ne pas étre certain) avec «
nous » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Répartir entre plusieurs. (8 lettres)

4.V - Art dramatique et batiment ou I'on joue des
spectacles. (7 lettres)

5.V - Ne pas quitter un lieu. (6 lettres)

6. H - Se consumer sous l'effet du feu. (6 lettres)
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7.V - Utiliser de l'argent. (8 lettres)

8. H - Elément transparent qui dévie les rayons lumineux. (8
lettres)

9. V - Cordon que I'on noue pour fermer une chaussure. (5
lettres)

10. H - Mettre ensemble. (4 lettres)
11. H - Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)
12.V - Tige filetée que I'on serre en tournant. (3 lettres)

13. V - Mot qui propose une alternative. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - aolt — Huitieme mois de I'année. 7.V - dépenser — Utiliser de I'argent.
2. H - douterons — Conjuguez « douter » (ne pas étre certain) 8. H - lentille — Elément transparent qui dévie les rayons
avec « nous » au futur simple de l'indicatif. lumineux.
3. H - partager — Répartir entre plusieurs. 9.V - lacet — Cordon que I'on noue pour fermer une
A . A N ) chaussure.
4.V -théatre — Art dramatique et batiment ou I'on joue des
spectacles. 10. H - unir — Mettre ensemble.
5.V - rester — Ne pas quitter un lieu. 11. H - cri — Un son fort poussé par la voix.
6. H - briler — Se consumer sous I'effet du feu. 12.V - vis — Tige filetée que I'on serre en tournant.

13.V - ou — Mot qui propose une alternative.
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