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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e014913  |  11 x 11 cases

12
Récit
symbolique
traditionnel

2
Habiller : il
/ elle,
imparfait

9
Dernière
douceur du
repas

5
Parole d'un
seul
personnage

8
Bain
aromatique
des
aliments

10
Capitale du
Vietnam

4
Couvrir de
vernis

1
Beaucoup
de maisons
et de rues

7
Il apprend

11
Tissu du lit

3
Devenir
plus grand

6
Saisir avec
la main

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Agglomération où vivent de nombreux habitants. (5
lettres)

2. V · Conjuguez « habiller » (mettre des vêtements) avec «
il / elle » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Devenir plus grand. (7 lettres)

4. V · Couvrir de vernis. (6 lettres)

5. V · Long passage dit par une personne seule. (9 lettres)

6. H · Mettre quelque chose dans sa main ou en sa
possession. (7 lettres)

7. H · Personne qui reçoit un enseignement. (5 lettres)

8. H · Préparation liquide dans laquelle on laisse reposer un
aliment. (8 lettres)

9. V · Aliment souvent sucré servi à la fin du repas. (7 lettres)

10. H · Ville du nord du Vietnam. (5 lettres)

11. V · Grande pièce de tissu qui garnit le lit. (4 lettres)

12. V · Récit fondateur mettant souvent en scène des êtres
extraordinaires. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e014913  |  11 x 11 cases

12
Récit
symbolique
traditionnel

2
Habiller : il
/ elle,
imparfait

9
Dernière
douceur du
repas

M
5
Parole d'un
seul
personnage H D

Y
8
Bain
aromatique
des
aliments

M A R I N A D E

T O B S
10
Capitale du
Vietnam H A N O I

4
Couvrir de
vernis I S

E O
1
Beaucoup
de maisons
et de rues V I L L E

7
Il apprend

11
Tissu du lit

E L E V E L R

D O R A T

R
3
Devenir
plus grand G R A N D I R

A U I T
6
Saisir avec
la main P R E N D R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · ville — Agglomération où vivent de nombreux habitants.

2. V · habillait — Conjuguez « habiller » (mettre des
vêtements) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. H · grandir — Devenir plus grand.

4. V · vernir — Couvrir de vernis.

5. V · monologue — Long passage dit par une personne seule.

6. H · prendre — Mettre quelque chose dans sa main ou en sa
possession.

7. H · élève — Personne qui reçoit un enseignement.

8. H · marinade — Préparation liquide dans laquelle on laisse
reposer un aliment.

9. V · dessert — Aliment souvent sucré servi à la fin du repas.

10. H · hanoï — Ville du nord du Vietnam.

11. V · drap — Grande pièce de tissu qui garnit le lit.

12. V · mythe — Récit fondateur mettant souvent en scène
des êtres extraordinaires.
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