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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Jour compris entre lundi et mercredi. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « farcir » (remplir avec une préparation)
avec « nous » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Mettre en valeur. (9 lettres)

4. V · Attirer l'attention sur. (8 lettres)

5. H · Demi-cercle imaginaire reliant les deux pôles. (8
lettres)

6. V · Période du calendrier composée de sept jours. (7
lettres)

7. V · Attribuer une faute à quelqu'un. (7 lettres)

8. H · Tronçon de bois utilisé comme combustible. (5 lettres)

9. H · Nombre qui exprime l'absence de quantité. (4 lettres)

10. V · Bande de tissu ou de papier utilisée pour lier ou
décorer. (5 lettres)

11. H · Mot pouvant introduire une matière, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

12. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

13. V · Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e014869  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · mardi — Jour compris entre lundi et mercredi.

2. V · farcirons — Conjuguez « farcir » (remplir avec une
préparation) avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · valoriser — Mettre en valeur.

4. V · signaler — Attirer l'attention sur.

5. H · méridien — Demi-cercle imaginaire reliant les deux
pôles.

6. V · semaine — Période du calendrier composée de sept
jours.

7. V · accuser — Attribuer une faute à quelqu'un.

8. H · bûche — Tronçon de bois utilisé comme combustible.

9. H · zéro — Nombre qui exprime l'absence de quantité.

10. V · ruban — Bande de tissu ou de papier utilisée pour lier
ou décorer.

11. H · en — Mot pouvant introduire une matière, comme dans
« en bois ».

12. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

13. V · il — Pronom personnel sujet de la troisième personne
du singulier.
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