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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Echanger des arguments. (8 lettres)

2.V - Conjuguez « sonner » (produire un son de cloche)
avec « nous » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Mettre en valeur. (9 lettres)

4. H - Etoffe dont une face présente des poils courts et
serrés. (7 lettres)

5.V - Un grand récipient ou mijotent les potions dans les
contes. (8 lettres)

6. H - Retrouver la santé. (6 lettres)
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7. H - Animal domestique qui aboie. (5 lettres)

8. H - Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer une
embarcation. (5 lettres)

9.V - Instrument qui indique si une surface est horizontale ou
verticale. (6 lettres)

10. H - Equiper de quelque chose. (5 lettres)

11. V - Abaissement de la température pouvant faire geler
I'eau. (3 lettres)

12. H - Déterminant indéfini masculin singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - discuter — Echanger des arguments.

2.V -sonnerons — Conjuguez « sonner » (produire un son de

cloche) avec « nous » au futur simple de l'indicatif.

3.V - valoriser — Mettre en valeur.

4. H - velours — Etoffe dont une face présente des poils

courts et serrés.

5.V - chaudron — Un grand récipient ou mijotent les potions

dans les contes.

6. H - guérir — Retrouver la santé.
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7.H - chien — Animal domestique qui aboie.

8. H - voile — Discipline qui utilise la force du vent pour
déplacer une embarcation.

9.V - niveau — Instrument qui indique si une surface est
horizontale ou verticale.

10. H - munir — Equiper de quelque chose.

11.V - gel — Abaissement de la température pouvant faire
geler l'eau.

12. H - un — Déterminant indéfini masculin singulier.
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