
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e014854  |  11 x 11 cases

8
Jour après
mardi

11
Lieu des
collections
exposées

2
Animer :
vous,
imparfait

4
Reptile
sans
pattes

9
Dernier
mois de
l'année

5
Face

6
Mois après

3
Combattant
noble à
cheval

1
Reste d'une
constructio
n

7
Il sent les
odeurs

12
Conjonctio
n de la
négation

10
Occuper
largement

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou dégradé. (5
lettres)

2. V · Conjuguez « animer » (donner du mouvement ou de
l'entrain) avec « vous » au imparfait de l’indicatif. (7 lettres)

3. H · Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé à la noblesse. (9 lettres)

4. V · Reptile au corps allongé qui se déplace en rampant. (7
lettres)

5. V · Surface où l'on lit une mesure ou l'heure. (6 lettres)

6. H · Troisième mois de l'année. (4 lettres)

7. H · Partie du visage liée notamment à l'odorat. (3 lettres)

8. V · Jour compris entre mardi et jeudi. (8 lettres)

9. V · Douzième mois de l'année. (8 lettres)

10. H · Occuper largement. (7 lettres)

11. H · Établissement où l'on conserve et présente des
objets ou des oeuvres. (5 lettres)

12. V · Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e014854  |  11 x 11 cases

8
Jour après
mardi

11
Lieu des
collections
exposées M U S E E

2
Animer :
vous,
imparfait

4
Reptile
sans
pattes

E
9
Dernier
mois de
l'année

5
Face

6
Mois après

M A R S

R D C N E
3
Combattant
noble à
cheval C H E V A L I E R

R C D M P

E E
1
Reste d'une
constructio
n R U I N E

D M A E N

I B
7
Il sent les
odeurs N E Z

12
Conjonctio
n de la
négation T

R N
10
Occuper
largement E N V A H I R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · ruine — Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou
dégradé.

2. V · animiez — Conjuguez « animer » (donner du
mouvement ou de l'entrain) avec « vous » au imparfait de
l’indicatif.

3. H · chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé à la noblesse.

4. V · serpent — Reptile au corps allongé qui se déplace en
rampant.

5. V · cadran — Surface où l'on lit une mesure ou l'heure.

6. H · mars — Troisième mois de l'année.

7. H · nez — Partie du visage liée notamment à l'odorat.

8. V · mercredi — Jour compris entre mardi et jeudi.

9. V · décembre — Douzième mois de l'année.

10. H · envahir — Occuper largement.

11. H · musée — Établissement où l'on conserve et présente
des objets ou des oeuvres.

12. V · ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.
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