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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Epreuve de course a pied sur la distance officielle de
42,195 kilométres. (8 lettres)

2. H - Conjuguez « accuser » (attribuer une faute a
quelqu'un) avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif. (8
lettres)

3. H - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4.V - Caractere utilisé pour écrire les nombres en base dix.
(7 lettres)

5. H - Un sport collectif ot les joueurs de champ jouent
surtout avec les pieds. (8 lettres)
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6.V - Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

7.V - Se diriger vers un endroit. (5 lettres)

8.V - Piece de métal remise pour distinguer un résultat. (8
lettres)

9. H - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

10. V - Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler. (4 lettres)

11. V - Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

12. H - Action de se déplacer dans I'eau avec le corps. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - marathon — Epreuve de course a pied sur la distance
officielle de 42,195 kilometres.

2. H - accusait — Conjuguez « accuser » (attribuer une faute
a quelgu'un) avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif.

3. H - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

4.V - chiffre — Caractere utilisé pour écrire les nombres en
base dix.

5. H - football — Un sport collectif ou les joueurs de champ
jouent surtout avec les pieds.

6.V - sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.
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7.V - aller — Se diriger vers un endroit.

8.V - médaille — Piéce de métal remise pour distinguer un
résultat.

9. H - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.

10. V - étau — Dispositif a machoires qui serre un objet pour
le travailler.

11. V - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

12. H - nage — Action de se déplacer dans |'eau avec le
corps.
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