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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Nombre qui suit onze. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « galoper » (courir a l'allure rapide du
cheval) avec « vous » au futur simple de l'indicatif. (9
lettres)

3.V - Technique picturale utilisant des pigments dilués dans
I'eau. (9 lettres)

4. H - Construction a base polygonale dont les faces
rejoignent un sommet. (8 lettres)

5. H - Ne pas étre présent en quantité suffisante. (7 lettres)

6. H - Produit obtenu par mouture grossiere d'une céréale. (7
lettres)
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7.V - L'une des deux régions caractéristiques d'un aimant. (4
lettres)

8.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

9.V - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)
10. H - Fleuve du sud de I'Angleterre. (6 lettres)
11. V - Mot qui indique une position inférieure. (4 lettres)

12. V - Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique.
(3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - douze — Nombre qui suit onze.

2. H - galoperez — Conjuguez « galoper » (courir a l'allure
rapide du cheval) avec « vous » au futur simple de l'indicatif.

3.V -aquarelle — Technique picturale utilisant des pigments

dilués dans l'eau.

4. H - pyramide — Construction a base polygonale dont les
faces rejoignent un sommet.

5. H - manquer — Ne pas étre présent en quantité suffisante.

6. H - semoule — Produit obtenu par mouture grossiére d'une

céréale.
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7.V -pble — L'une des deux régions caractéristiques d'un
aimant.

8.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

9.V - mer — Vaste étendue d'eau salée.
10. H - tamise — Fleuve du sud de I'Angleterre.
11. V - sous — Mot qui indique une position inférieure.

12.V - ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance
électrique.
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