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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Une piece ou les sportifs se changent. (9 lettres)

2.V - Conjuguez « accepter » (donner son accord) avec « il
/ elle » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9

lettres)

4. H - Plante aromatique aux épis de fleurs violettes. (7

lettres)

5.V - Joueur dont le réle principal est de créer ou terminer

des occasions. (9 lettres)

6. H - Instrument que I'on manie a la main pour pousser l'eau.

(6 lettres)
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7.V - Apporter de I'eau aux plantes. (7 lettres)
8. H - Infliger une sanction. (5 lettres)

9. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

10. H - Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

11. V - Activité physique pratiquée selon des regles. (5
lettres)

12. V - Sous-vétement qui couvre le bassin. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - vestiaire — Une piéce ou les sportifs se changent.

2.V - acceptera — Conjuguez « accepter » (donner son
accord) avec « il / elle » au futur simple de l'indicatif.

3.V - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

4. H - lavande — Plante aromatique aux épis de fleurs
violettes.

5.V - attaquant — Joueur dont le rdle principal est de créer ou
terminer des occasions.
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6. H - pagaie — Instrument que I'on manie a la main pour
pousser l'eau.

7.V -arroser — Apporter de I'eau aux plantes.
8. H - punir — Infliger une sanction.

9. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

10. H - yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

11. V - sport — Activité physique pratiquée selon des régles.

12.V - slip — Sous-vétement qui couvre le bassin.
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