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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Action de se déplacer dans I'eau avec le corps. (4 7.V - Emettre ou réfléchir de la lumiére. (7 lettres)
lettres . . .
) 8. H - Coup qui engage I'échange dans plusieurs sports de
2.V - Conjuguez « écarter » (mettre a distance) avec « il / raquette. (7 lettres)
elle » au imparfait de l'indicatif. (8 lettres) . . .
9. H - Un art martial utilisant notamment des techniques de
3. H - Aptitude a maintenir une activité dans la durée. (9 frappe. (6 lettres)
lettres . .
) 10. V - Pronom réfléchi de la troisieme personne. (2 lettres)
4.V - Entrer entierement dans I'eau. (7 lettres) ) L ) )
11. H - Long levier utilisé depuis une embarcation pour
5. H - Une activité qui consiste a grimper sur une paroi. (8 pousser l'eau. (4 lettres)
lettres S .
) 12. H - Ustensile a surface percée et coupante. (4 lettres)
6.V - Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. (6 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit 1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - nage — Action de se déplacer dans I'eau avec le corps.

2.V - écartait — Conjuguez « écarter » (mettre a distance)
avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif.

3. H - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la
durée.

4.V - plonger — Entrer entierement dans I'eau.

5. H - escalade — Une activité qui consiste a grimper sur une
paroi.

6.V - cordée — Ensemble d'alpinistes reliés par une corde.
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7.V - briller — Emettre ou réfléchir de la lumiére.

8. H - service — Coup qui engage I'échange dans plusieurs
sports de raquette.

9. H - karaté — Un art martial utilisant notamment des
techniques de frappe.

10. V - se — Pronom réfléchi de la troisiéme personne.

11. H - rame — Long levier utilisé depuis une embarcation
pour pousser l'eau.

12. H - rape — Ustensile a surface percée et coupante.
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