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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Filament qui pousse sur la peau des mammiferes. (4
lettres)

2.V - Conjuguez « recouper » (couper de nouveau ou Vvérifier
par comparaison) avec « vous » au imparfait de 'indicatif. (9
lettres)

3. H - Détacher d'un crochet. (9 lettres)
4.V - Ensemble ou quantité de cent unités. (8 lettres)
5. H - Petit instrument portable qui indique I'heure. (6 lettres)

6. H - Préparation plate cuite a la poéle avec une pate fluide.
(5 lettres)
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7.V - Ne pas étre certain. (6 lettres)

8.V - Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou. (3
lettres)

9.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

10. H - Vétement a manches que I'on enfile généralement par
la téte. (4 lettres)

11. H - Prairie, souvent utilisée pour le paturage. (3 lettres)

12.V - Adverbe qui indique une faible quantité. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e014797 | 11 x 11 cases

7 4 9
Ne pas étre Recouper : Groupe de Arme
certain cent d'escrime a
touche de
& & pointe &
3
Détacher
d'un
crochet
-
5
Horloge au
T M O N T R E
—
12
En petite
quantité E U A
¥
11 1
Terrain Il couvre le
couvert chat
d'herbe
- -
8
Partie
autour du
cou
v
6
Fine
galette de
pate
-
10
Vétement
chaud
tricoté
S

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - poil — Filament qui pousse sur la peau des
mammiferes.

2.V -recoupiez — Conjuguez « recouper » (couper de
nouveau ou Vveérifier par comparaison) avec « vous » au
imparfait de l'indicatif.

3. H - décrocher — Détacher d'un crochet.
4.V - centaine — Ensemble ou quantité de cent unités.
5. H - montre — Petit instrument portable qui indique I'heure.

6. H - crépe — Préparation plate cuite a la poéle avec une
pate fluide.
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7.V - douter — Ne pas étre certain.
8.V - col — Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou.

9.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

10. H - pull — Vétement a manches que I'on enfile
généralement par la téte.

11. H - pré — Prairie, souvent utilisée pour le paturage.

12.V - peu — Adverbe qui indique une faible quantité.
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