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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Une apparition souvent représentée sous un drap blanc.

(7 lettres)

2.V - Conjuguez « habiter » (vivre dans un lieu) avec « ils /
elles » au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Dispositif ou I'on fait sécher le linge. (8 lettres)
4.V - Fixer avec un lien. (8 lettres)

5.V - La Terre en est une, tout comme Mars. (7 lettres)
6. H - Fruit du pécher a noyau dur. (5 lettres)

7. H - Elément chimique de symbole C. (7 lettres)
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8. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

9.V - Succession réguliere ou organisée de temps et
d'accents. (6 lettres)

10. H - Pronom personnel de la premiére personne du
singulier. (2 lettres)

11. V - Siege pour plusieurs personnes, avec ou sans dossier.
(4 lettres)

12. V - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - fantdme — Une apparition souvent représentée sous un

drap blanc.

2.V - habitent — Conjuguez « habiter » (vivre dans un lieu)

avec « ils / elles » au présent de l'indicatif.

3. H - étendoir — Dispositif ou I'on fait sécher le linge.

4.V - attacher — Fixer avec un lien.

5.V - planéte — La Terre en est une, tout comme Mars.

6. H - péche — Fruit du pécher a noyau dur.

7. H - carbone — Elément chimique de symbole C.
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8. H - match — Epreuve opposant des joueurs ou des

équipes.

9.V - rythme — Succession réguliére ou organisée de temps

et d'accents.

10. H - je — Pronom personnel de la premiére personne du

singulier.

11. V - banc — Siege pour plusieurs personnes, avec ou sans

dossier.

12.V - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le

braiment.
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