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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres) 6.V - Piéce de tissu qui couvre une table. (5 lettres)
2.V - Conjuguez « regarder » (diriger les yeux vers) avec « il 7.V - Se consumer sous l'effet du feu. (6 lettres)
[ elle » au imparfait de l'indicatif. (9 lettres) , . . .
8.V - Nom d'une fleur et de la partie colorée de l'oeil. (4
3. H - Une grande cuve dans laquelle on prend un bain. (9 lettres)

lettres) . N .
9. H - Objet souple servant a transporter des affaires. (3

4.V - Genre théatral présentant souvent des situations lettres)

comiques. (7 lettres) )

10. H - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)
5. H - Dispositif permettant de régler I'écoulement d'un 1LV.S  horizontal q biets. (7 lett
liquide. (7 lettres) .V - Support horizontal pour poser des objets. (7 lettres)

12. H - Local destiné a abriter un véhicule. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.

2.V -regardait — Conjuguez « regarder » (diriger les yeux
vers) avec « il / elle » au imparfait de 'indicatif.

3. H - baignoire — Une grande cuve dans laquelle on prend un
bain.

4.V - comédie — Genre théatral présentant souvent des
situations comiques.

5. H - robinet — Dispositif permettant de régler I'écoulement
d'un liquide.
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6.V - nappe — Piéce de tissu qui couvre une table.

7.V - briler — Se consumer sous l'effet du feu.

8.V -iris — Nom d'une fleur et de la partie colorée de I'oeil.

9. H - sac — Objet souple servant a transporter des affaires.

10. H - lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

11.V - étagere — Support horizontal pour poser des objets.

12. H - garage — Local destiné a abriter un véhicule.
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