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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e014700  |  11 x 11 cases

2
Bleuir :
vous, futur

1
Protection
tenue
devant soi

11
Sous nos
pieds

7
Étroite
bande
entre deux
terres

4
Cuivre à
coulisse

5
Drapeau
d'un groupe

8
Support
d'écriture
de l'Égypte
ancienne

10
Battement
perceptible

3
Support
ancien en
peau

12
Céréale des
rizières

6
Long récit
d'exploits

9
Bâton
d'autorité

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Pièce destinée à parer les coups. (8 lettres)

2. V · Conjuguez « bleuir » (devenir bleu) avec « vous » au
futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Peau animale préparée pour recevoir l'écriture. (9
lettres)

4. V · Instrument à vent dont la hauteur peut être modifiée
par une coulisse. (8 lettres)

5. V · Étoffe portant un signe de ralliement. (8 lettres)

6. H · OEuvre narrative qui célèbre de grandes actions
héroïques. (6 lettres)

7. V · Passage terrestre resserré entre deux étendues d'eau.
(6 lettres)

8. V · Matériau obtenu à partir de la tige d'une plante des
marais. (7 lettres)

9. H · Insigne de souveraineté tenu à la main. (7 lettres)

10. H · Pulsation des artères liée aux battements du coeur. (5
lettres)

11. H · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

12. H · Céréale cultivée notamment dans des champs
inondés. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e014700  |  11 x 11 cases

2
Bleuir :
vous, futur

1
Protection
tenue
devant soi B O U C L I E R

11
Sous nos
pieds S O L

7
Étroite
bande
entre deux
terres

4
Cuivre à
coulisse

5
Drapeau
d'un groupe

8
Support
d'écriture
de l'Égypte
ancienne

E I T B
10
Battement
perceptible P O U L S R A

A I T O N
3
Support
ancien en
peau P A R C H E M I N

Y E M B I
12
Céréale des
rizières R I Z

6
Long récit
d'exploits E P O P E E

U N R
9
Bâton
d'autorité S C E P T R E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · bouclier — Pièce destinée à parer les coups.

2. V · bleuirez — Conjuguez « bleuir » (devenir bleu) avec «
vous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · parchemin — Peau animale préparée pour recevoir
l'écriture.

4. V · trombone — Instrument à vent dont la hauteur peut être
modifiée par une coulisse.

5. V · bannière — Étoffe portant un signe de ralliement.

6. H · épopée — OEuvre narrative qui célèbre de grandes
actions héroïques.

7. V · isthme — Passage terrestre resserré entre deux
étendues d'eau.

8. V · papyrus — Matériau obtenu à partir de la tige d'une
plante des marais.

9. H · sceptre — Insigne de souveraineté tenu à la main.

10. H · pouls — Pulsation des artères liée aux battements du
coeur.

11. H · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

12. H · riz — Céréale cultivée notamment dans des champs
inondés.
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