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Un mot. Un déclic.
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8
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2
Arriver : je,
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6
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d'une
chanson

7
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3
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5
Lieu des
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Lieu où
joue
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9
Création
expressive

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Succession régulière ou organisée de temps et
d'accents. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « arriver » (atteindre un lieu) avec « je » au
imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9
lettres)

4. V · Préparation cuite par immersion dans une matière
grasse chaude. (7 lettres)

5. H · Art dramatique et bâtiment où l'on joue des
spectacles. (7 lettres)

6. V · Partie chantée dont les paroles changent généralement
à chaque retour. (7 lettres)

7. V · Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte. (5 lettres)

8. H · Grand instrument à vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

9. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

10. V · Déterminant possessif de deuxième personne au
pluriel. (3 lettres)

11. H · Partie d'une salle où se déroule un spectacle. (5
lettres)

12. V · Construction où un oiseau pond et élève ses petits. (3
lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e014694  |  11 x 11 cases

4
Pâte frite

8
Cuivre au
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T U B A
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2
Arriver : je,
imparfait A R R I V A I S

6
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chanson
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3
Tente du
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5
Lieu des
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jouées T H E A T R E L

E E E
11
Lieu où
joue
l'acteur S C E N E

9
Création
expressive A R T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · rythme — Succession régulière ou organisée de temps
et d'accents.

2. H · arrivais — Conjuguez « arriver » (atteindre un lieu) avec
« je » au imparfait de l’indicatif.

3. H · chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un
spectacle.

4. V · beignet — Préparation cuite par immersion dans une
matière grasse chaude.

5. H · théâtre — Art dramatique et bâtiment où l'on joue des
spectacles.

6. V · couplet — Partie chantée dont les paroles changent
généralement à chaque retour.

7. V · titre — Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte.

8. H · tuba — Grand instrument à vent de la famille des
cuivres.

9. H · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

10. V · tes — Déterminant possessif de deuxième personne au
pluriel.

11. H · scène — Partie d'une salle où se déroule un spectacle.

12. V · nid — Construction où un oiseau pond et élève ses
petits.
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