ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e014687 | 11 x 11 cases

7 3 11
Rendre plat Réunir Avoir une
plusieurs réalité
éléments
2 6
Lotir : tu, Joueur qui
imparfait protege
son camp
1 8
Herbe du Doigts des
taboulé deux mains
- -
5
Il qualifie le
nom
S
étudier un
—
12
Démonstrat
if devant
une voyelle
4
Support du
tableau
-
13 9
Pronom Avoir le
complémen courage
tde «tu» d'entrepren
dre
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Plante aromatique a feuilles plates ou frisées. (6
lettres)

2.V - Conjuguez « lotir » (diviser un terrain en lots) avec « tu
» au imparfait de I'indicatif. (9 lettres)

3.V - Réunir plusieurs éléments. (9 lettres)

4. H - Structure qui maintient une toile ou un panneau. (8
lettres)

5. H - Mot qui exprime une propriété ou une caractéristique
d'un nom. (8 lettres)

6.V - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)
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7.V - Rendre plat. (7 lettres)
8. H - Nombre qui suit neuf. (3 lettres)
9. H - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

10. H - Un engin envoyé pour étudier un astre ou l'espace. (5
lettres)

11. V - Avoir une réalité. (7 lettres)

12.V - Forme du démonstratif masculin utilisée devant une
voyelle ou un h muet. (3 lettres)

13. H - Pronom personnel complément de la deuxiéme
personne du singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e014687 | 11 x 11 cases

7 3 11
Rendre plat Réunir Avoir une
plusieurs réalité
éléments
2 6
Lotir : tu, Joueur qui
imparfait protege
son camp
1 8
Herbe du Doigts des
taboulé P E R I L deux mains D I X
- -
5
Il qualifie le
A D J c T |
S

10

—r o < m w

O m | = m

Engin
envoyé
| S O N D
étudier un
—
12
Démonstrat
if devant
R une voyelle S S
¥
4
Support du
e C H VvV A L E T
-
13 9
Pronom Avoir le
complémen courage
tde «tu» T E d'entrepren O S E R
dre
—

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - persil — Plante aromatique a feuilles plates ou frisées.

2.V - lotissais — Conjuguez « lotir » (diviser un terrain en
lots) avec « tu » au imparfait de l'indicatif.

3.V - assembler — Réunir plusieurs éléments.

4. H - chevalet — Structure qui maintient une toile ou un
panneau.

5. H - adjectif — Mot qui exprime une propriété ou une
caractéristique d'un nom.

6.V - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.
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7.V - aplatir — Rendre plat.
8. H - dix — Nombre qui suit neuf.
9. H - oser — Avoir le courage d'entreprendre.

10. H - sonde — Un engin envoyé pour étudier un astre ou
I'espace.

11.V - exister — Avoir une réalité.

12.V - cet — Forme du démonstratif masculin utilisée devant
une voyelle ou un h muet.

13. H - te — Pronom personnel complément de la deuxiéme
personne du singulier.
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