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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Un fruit & chair crémeuse avec un gros noyau. (6
lettres)

2. H - Conjuguez « colorer » (donner une couleur) avec « tu »
au imparfait de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Oiseau proche du corbeau, généralement plus petit que
le grand corbeau. (9 lettres)

4. H - Un véhicule routier souvent utilisé par une famille. (7
lettres)

5.V - Géner la vue par une forte lumiére. (7 lettres)

6. H - Piece rembourrée sur laquelle repose la téte au lit. (8
lettres)
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7.V - Etre agité d'un léger tremblement. (6 lettres)

8.V - Petit insecte dont le méle produit un chant en frottant
ses ailes. (7 lettres)

9. H - Objet souple servant a transporter des affaires. (3
lettres)

10. V - Condiment minéral au go(t salé. (3 lettres)

11. H - Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier. (2 lettres)

12.V - Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3
lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -avocat — Un fruit a chair crémeuse avec un gros noyau.

2. H - colorais — Conjuguez « colorer » (donner une couleur)

avec « tu » au imparfait de l'indicatif.

3.V - corneille — Oiseau proche du corbeau, généralement

plus petit que le grand corbeau.

4. H - voiture — Un véhicule routier souvent utilisé par une

famille.

5.V - éblouir — Géner la vue par une forte lumiere.

6. H - oreiller — Piece rembourrée sur laquelle repose la téte

au lit.
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7.V - frémir — Etre agité d'un Iéger tremblement.

8.V - grillon — Petit insecte dont le méle produit un chant en
frottant ses ailes.

9. H - sac — Objet souple servant a transporter des affaires.
10. V - sel — Condiment minéral au go(t salé.

11. H - te — Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier.

12.V - lle — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés.
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