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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Changement d'état ou un solide devient liquide. (6
lettres)

2. H - Conjuguez « franchir » (passer au-dela d'un obstacle)
avec « tu » au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Ensemble d'instructions exécutables par un ordinateur.

(8 lettres)
4. H - Mettre des vétements. (8 lettres)

5. H - Propriété d'un corps de conserver son état de
mouvement en I'absence d'action résultante. (7 lettres)

6.V - Unité du Systeéme international pour l'intensité du
courant électrique. (6 lettres)
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7.V - Ouvrage qui ferme ou sépare une propriété. (7 lettres)

8. H - Systeme de liaisons permettant notamment I'échange
d'informations. (6 lettres)

9.V - Partie centrale de I'atome, contenant protons et
neutrons. (5 lettres)

10. V - Produire des sons et des mouvements associés a
'amusement. (4 lettres)

11. V - Métal de symbole Au. (2 lettres)

12. H - Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique. (3 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - fusion — Changement d'état ou un solide devient liquide.

2. H - franchis — Conjuguez « franchir » (passer au-dela d'un
obstacle) avec « tu » au présent de l'indicatif.

3.V -logiciel — Ensemble d'instructions exécutables par un
ordinateur.

4. H - habiller — Mettre des vétements.

5. H -inertie — Propriété d'un corps de conserver son état de
mouvement en I'absence d'action résultante.

6.V - ampere — Unité du Systéme international pour I'intensité
du courant électrique.
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7.V - cléture — Ouvrage qui ferme ou sépare une propriéte.

8. H - réseau — Systeme de liaisons permettant notamment
I'échange d'informations.

9.V - noyau — Partie centrale de I'atome, contenant protons
et neutrons.

10. V - rire — Produire des sons et des mouvements associés
a l'amusement.

11. V - or — Métal de symbole Au.

12. H -ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique.
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