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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - La plus grande planete du Systéme solaire. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « poser » (mettre sur un support) avec « tu
» au imparfait de I'indicatif. (6 lettres)

3.V - Faire le récit. (8 lettres)

4. H - Plante potagere dont le bulbe est utilisé en cuisine. (6
lettres)

5. H - Changer I'apparence par un costume. (8 lettres)

6.V - Mettre a sa place. (6 lettres)
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7. H - Examiner un lieu pour le découvrir. (8 lettres)

8.V - Pate cuite dans un appareil a plaques alvéolées. (6
lettres)

9.V - Abattre une construction. (7 lettres)
10. V - Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)

11. V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

12. H - Aller voir un lieu. (7 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - Jupiter — La plus grande planéte du Systéeme solaire.

2.V - posais — Conjuguez « poser » (mettre sur un support)
avec « tu » au imparfait de l'indicatif.

3.V -raconter — Faire le récit.

4. H - oignon — Plante potagére dont le bulbe est utilisé en
cuisine.

5. H - déguiser — Changer I'apparence par un costume.

6.V -ranger — Mettre a sa place.
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7.H - explorer — Examiner un lieu pour le découvrir.

8.V - gaufre — Pate cuite dans un appareil a plaques
alvéolées.

9.V -démolir — Abattre une construction.
10. V - oie — Oiseau de basse-cour au long cou.

11.V - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

12. H - visiter — Aller voir un lieu.

2/2



