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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Nom donné à la femelle de certains singes. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « galoper » (courir à l'allure rapide du
cheval) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Rendre compréhensible. (9 lettres)

4. H · Partie postérieure du cou. (5 lettres)

5. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

6. H · Appendice situé à l'extrémité du corps de nombreux
animaux. (5 lettres)

7. H · Support qui permet d'organiser les activités à venir. (6
lettres)

8. V · Court récit qui illustre une leçon, souvent avec des
animaux. (5 lettres)

9. H · Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier. (2 lettres)

10. H · Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)

11. H · Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)

12. V · Déterminant possessif comme dans « mon cahier ».
(3 lettres)

13. H · Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)

14. V · Partie tendre située sous la croûte. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · guenon — Nom donné à la femelle de certains singes.

2. H · galopait — Conjuguez « galoper » (courir à l'allure
rapide du cheval) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. V · expliquer — Rendre compréhensible.

4. H · nuque — Partie postérieure du cou.

5. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

6. H · queue — Appendice situé à l'extrémité du corps de
nombreux animaux.

7. H · agenda — Support qui permet d'organiser les activités à
venir.

8. V · fable — Court récit qui illustre une leçon, souvent avec
des animaux.

9. H · te — Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier.

10. H · ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier
».

11. H · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

12. V · mon — Déterminant possessif comme dans « mon
cahier ».

13. H · nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

14. V · mie — Partie tendre située sous la croûte.
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