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Facile  |  Grille e014579  |  11 x 11 cases

11
Récipient
de la
plante

3
Porter le
poids ou
tolérer

10
Son répété
en fin de
vers

7
Il
confectionn
e
notamment

12
Cordes sur
une peau
tendue

5
Il protège

9
Vêtement

1
Ne pas
quitter un
lieu

2
Affoler :
vous,
présent

8
Art martial
où l'on
peut
projeter

6
Avant
l'heure
habituelle

4
Remettre
en bon état

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ne pas quitter un lieu. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « affoler » (faire perdre son calme) avec «
vous » au présent de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Porter le poids ou tolérer. (9 lettres)

4. H · Remettre en bon état. (7 lettres)

5. V · Joueur chargé d'empêcher le ballon d'entrer dans le
but. (7 lettres)

6. H · Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)

7. H · Il confectionne notamment des gâteaux. (9 lettres)

8. H · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

9. H · Vêtement qui descend depuis la taille sans séparer les
jambes. (4 lettres)

10. V · Retour de sons semblables à la fin de plusieurs vers.
(4 lettres)

11. V · Contenant servant notamment à faire pousser une
plante. (3 lettres)

12. V · Instrument à cordes dont la caisse est couverte d'une
membrane. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e014579  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · rester — Ne pas quitter un lieu.

2. H · affolez — Conjuguez « affoler » (faire perdre son
calme) avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. V · supporter — Porter le poids ou tolérer.

4. H · réparer — Remettre en bon état.

5. V · gardien — Joueur chargé d'empêcher le ballon d'entrer
dans le but.

6. H · tôt — Adverbe qui indique un moment précoce.

7. H · pâtissier — Il confectionne notamment des gâteaux.

8. H · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.

9. H · jupe — Vêtement qui descend depuis la taille sans
séparer les jambes.

10. V · rime — Retour de sons semblables à la fin de plusieurs
vers.

11. V · pot — Contenant servant notamment à faire pousser
une plante.

12. V · banjo — Instrument à cordes dont la caisse est
couverte d'une membrane.
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