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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e014546  |  11 x 11 cases

7
Agile en
montagne

5
Elle tourne
sur le
cadran

1
Couverture
en
demi-sphèr
e

12
Dix plus un

6
Devinette
en syllabes

3
Récit ou
étude du
passé

2
Grimper :
vous,
imparfait

9
Formule
traditionnell
e

11
Place
publique
romaine

8
Sous nos
pieds

4
Être ou
mettre tout
autour

10
Pays dont
la capitale
est Hanoï

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Toiture de forme arrondie couvrant un édifice. (4
lettres)

2. H · Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant des
membres) avec « vous » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Récit d'événements ou discipline qui étudie le passé. (8
lettres)

4. H · Être ou mettre tout autour. (8 lettres)

5. V · Petite tige mobile qui indique une mesure. (8 lettres)

6. H · Jeu où l'on trouve les parties d'un mot avant de
retrouver le tout. (7 lettres)

7. V · Ruminant des montagnes aux petites cornes
recourbées. (7 lettres)

8. H · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

9. V · Expression souvent liée à l'expérience ou aux saisons.
(6 lettres)

10. H · État d'Asie du Sud-Est, au bord de la mer de Chine
méridionale. (7 lettres)

11. V · Dans la Rome antique, place centrale de la vie
publique. (5 lettres)

12. V · Nombre qui suit dix. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e014546  |  11 x 11 cases

7
Agile en
montagne

5
Elle tourne
sur le
cadran

1
Couverture
en
demi-sphèr
e

12
Dix plus un

6
Devinette
en syllabes C H A R A D E

3
Récit ou
étude du
passé O

H I O H N

A
2
Grimper :
vous,
imparfait G R I M P I E Z

M U
9
Formule
traditionnell
e E S E

O I D T
11
Place
publique
romaine

I L I O F
8
Sous nos
pieds S O L C I O

4
Être ou
mettre tout
autour E N T O U R E R

O E U
10
Pays dont
la capitale
est Hanoï V I E T N A M M

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · dôme — Toiture de forme arrondie couvrant un édifice.

2. H · grimpiez — Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant
des membres) avec « vous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · histoire — Récit d'événements ou discipline qui étudie le
passé.

4. H · entourer — Être ou mettre tout autour.

5. V · aiguille — Petite tige mobile qui indique une mesure.

6. H · charade — Jeu où l'on trouve les parties d'un mot avant
de retrouver le tout.

7. V · chamois — Ruminant des montagnes aux petites cornes
recourbées.

8. H · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

9. V · dicton — Expression souvent liée à l'expérience ou aux
saisons.

10. H · vietnam — État d'Asie du Sud-Est, au bord de la mer
de Chine méridionale.

11. V · forum — Dans la Rome antique, place centrale de la vie
publique.

12. V · onze — Nombre qui suit dix.
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