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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Etablissement ol I'on conserve et présente des objets 7. H - Construction & base polygonale dont les faces
ou des oeuvres. (5 lettres) rejoignent un sommet. (8 lettres)
2. H - Conjuguez « rentrer » (revenir a l'intérieur) avec « tu » 8.V - Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une fortification. (5
au imparfait de l'indicatif. (8 lettres) lettres)
3.V - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent 9.V - Pierre verticale portant souvent une inscription. (5
associé a la noblesse. (9 lettres) lettres)
4. H - Il examine les patients et prend en charge leur santé. 10. V - Territoire associé a un Etat ou & une population. (4
(7 lettres) lettres)
5. H - Reste matériel d'une chose ancienne. (7 lettres) 11. V - Cinquiéme mois de l'année. (3 lettres)
6.V - Partie articulée située a I'extrémité de la main. (5 12. V - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e014524 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - musée — Etablissement ol I'on conserve et présente
des objets ou des oeuvres.

2. H - rentrais — Conjuguez « rentrer » (revenir a l'intérieur)
avec « tu » au imparfait de I'indicatif.

3.V - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé a la noblesse.

4. H - médecin — Il examine les patients et prend en charge
leur santé.

5. H - vestige — Reste matériel d'une chose ancienne.

6.V - doigt — Partie articulée située a I'extrémité de la main.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.H - pyramide — Construction a base polygonale dont les
faces rejoignent un sommet.

8.V -douve — Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une
fortification.

9.V - stéle — Pierre verticale portant souvent une inscription.

10.V - pays — Territoire associé a un Etat ou a une
population.

11. V - mai — Cinquiéme mois de I'année.

12.V - lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.
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