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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

2. V · Conjuguez « accuser » (attribuer une faute à
quelqu'un) avec « vous » au futur simple de l’indicatif. (9
lettres)

3. V · Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation. (9 lettres)

4. H · Pièce de tissu absorbant. (9 lettres)

5. V · Un sport pratiqué en nageant. (8 lettres)

6. H · Course brève réalisée à vitesse maximale. (6 lettres)

7. H · Soeur du père ou de la mère, ou conjointe d'un oncle.
(5 lettres)

8. H · Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)

9. H · Équipement rembourré porté à la main pour boxer. (4
lettres)

10. H · État de matière compressible qui tend à occuper
l'espace disponible. (3 lettres)

11. H · Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

12. V · Relief ou élément que l'on saisit en escalade. (5
lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

2. V · accuserez — Conjuguez « accuser » (attribuer une
faute à quelqu'un) avec « vous » au futur simple de
l’indicatif.

3. V · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

4. H · serviette — Pièce de tissu absorbant.

5. V · natation — Un sport pratiqué en nageant.

6. H · sprint — Course brève réalisée à vitesse maximale.

7. H · tante — Soeur du père ou de la mère, ou conjointe d'un
oncle.

8. H · escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et
des protections réglementées.

9. H · gant — Équipement rembourré porté à la main pour
boxer.

10. H · gaz — État de matière compressible qui tend à
occuper l'espace disponible.

11. H · saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

12. V · prise — Relief ou élément que l'on saisit en escalade.
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