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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Se trouver dans un état de repos ou la conscience
habituelle est suspendue. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « agiter » (remuer vivement) avec « nous »
au imparfait de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Devenir plus grand. (7 lettres)
4.V - Déployer ou développer pleinement. (8 lettres)

5.V - Batiment couvert destiné aux activités sportives. (7
lettres)

6.V - Animal a pinces et a queue terminée par un aiguillon. (8
lettres)
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7. H - Objet transparent a faces planes utilisé en optique. (6
lettres)

8. H - Poisson cartilagineux au corps large et plat. (4 lettres)
9. V - Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)

10. H - Un sport de combat pratiqué avec des gants. (4
lettres)

11. H - Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)
12. H - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

13. V - Liquide nécessaire a la vie, présent dans les mers et
les riviéres. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - dormir — Se trouver dans un état de repos ou la

conscience habituelle est suspendue.

2. H - agitions — Conjuguez « agiter » (remuer vivement)
avec « nous » au imparfait de I'indicatif.

3. H - grandir — Devenir plus grand.

4.V - épanouir — Déployer ou développer pleinement.

5.V - gymnase — Batiment couvert destiné aux activités

sportives.

6.V - scorpion — Animal & pinces et a queue terminée par un

aiguillon.
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7. H - prisme — Objet transparent a faces planes utilisé en
optique.

8. H - raie — Poisson cartilagineux au corps large et plat.
9.V . si — Mot introduisant notamment une condition.

10. H - boxe — Un sport de combat pratiqué avec des gants.
11. H - oie — Oiseau de basse-cour au long cou.

12. H - mer — Vaste étendue d'eau salée.

13.V - eau — Liquide nécessaire a la vie, présent dans les
mers et les riviéres.
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