
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e014382  |  11 x 11 cases

4
Couche de
protection

2
Situer : je,
futur

5
Coup du
côté
opposé

7
Dire avec
assurance

6
Conduite de
balle

3
Joueur qui
protège
son camp

1
Résultat
chiffré

10
Ce que
l'oreille
entend

11
Envoi vers
la cible

8
Course à
pleine
vitesse

9
Espace de
la boxe

12
Métal
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5
lettres)

2. V · Conjuguez « situer » (indiquer la position) avec « je »
au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4. V · Produit formant une pellicule protectrice ou brillante. (6
lettres)

5. H · Coup de raquette réalisé du côté opposé au bras qui la
tient. (6 lettres)

6. V · Action de progresser avec le ballon selon les règles du
sport. (7 lettres)

7. V · Dire avec assurance. (8 lettres)

8. H · Course brève réalisée à vitesse maximale. (6 lettres)

9. H · Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe. (4 lettres)

10. V · Vibration perceptible par l'ouïe, notamment dans la
parole. (3 lettres)

11. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

12. H · Métal de symbole Au. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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7
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · score — Nombre de points obtenus au cours d'une
partie.

2. V · situerai — Conjuguez « situer » (indiquer la position)
avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. H · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

4. V · vernis — Produit formant une pellicule protectrice ou
brillante.

5. H · revers — Coup de raquette réalisé du côté opposé au
bras qui la tient.

6. V · dribble — Action de progresser avec le ballon selon les
règles du sport.

7. V · affirmer — Dire avec assurance.

8. H · sprint — Course brève réalisée à vitesse maximale.

9. H · ring — Surface délimitée par des cordes pour un combat
de boxe.

10. V · son — Vibration perceptible par l'ouïe, notamment
dans la parole.

11. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

12. H · or — Métal de symbole Au.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


