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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Instrument à anches libres dans lequel on souffle et
aspire. (9 lettres)

2. H · Conjuguez « élargir » (rendre plus large) avec « vous »
au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Ne pas s'arrêter. (9 lettres)

4. V · Troubler momentanément les sens. (8 lettres)

5. H · Faire devenir réel. (8 lettres)

6. V · Grande cavité dans la roche. (6 lettres)

7. H · Ressentir de l'attachement ou du plaisir pour quelqu'un
ou quelque chose. (5 lettres)

8. V · Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)

9. V · Un terme général pour une personne chargée d'une
mission. (5 lettres)

10. V · Céréale consommée après cuisson de ses grains. (3
lettres)

11. H · Une créature légendaire souvent représentée avec
une cape et des canines pointues. (7 lettres)

12. V · Pronom personnel qui peut s'employer après une
préposition. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e014343  |  11 x 11 cases

9
Terme
général
pour une
personne

12
Pronom
tonique de
« je »

10
Petits
grains à
cuire

A
1
Petit

11
Créature

V A M P I R E

G H
6
Cavité
naturelle O

4
Troubler
momentan
ément les
sens

I
2
Élargir :
vous, futur E L A R G I R E Z

8
Elle permet
d'entrer

N R R T P

T M O O O
3
Ne pas
s'arrêter C O N T I N U E R

N T R T
7
Éprouver
de
l'affection A I M E R D E

C I
5
Faire
devenir
réel R E A L I S E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · harmonica — Instrument à anches libres dans lequel on
souffle et aspire.

2. H · élargirez — Conjuguez « élargir » (rendre plus large)
avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · continuer — Ne pas s'arrêter.

4. V · étourdir — Troubler momentanément les sens.

5. H · réaliser — Faire devenir réel.

6. V · grotte — Grande cavité dans la roche.

7. H · aimer — Ressentir de l'attachement ou du plaisir pour
quelqu'un ou quelque chose.

8. V · porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.

9. V · agent — Un terme général pour une personne chargée
d'une mission.

10. V · riz — Céréale consommée après cuisson de ses
grains.

11. H · vampire — Une créature légendaire souvent
représentée avec une cape et des canines pointues.

12. V · moi — Pronom personnel qui peut s'employer après
une préposition.
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