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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Machine capable d'exécuter certaines taches
automatiquement. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « croiser » (faire se rencontrer deux
directions) avec « ils / elles » au présent de I'indicatif. (8
lettres)

3. H - Elément d'un vétement qui se rabat sur la téte. (7
lettres)

4. H - Examiner une idée avec attention. (9 lettres)

5.V - Technique de peinture réalisée sur un mur dont I'enduit
est encore humide. (7 lettres)

6.V - Matériau qui conduit trés mal I'électricité dans les
conditions usuelles. (7 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.V - Remplir avec une préparation. (6 lettres)

8. H - Organe qui intervient dans de nombreuses fonctions du
métabolisme. (4 lettres)

9. H - Unité du Systéme international pour la puissance. (4
lettres)

10. V - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme. (3 lettres)

11. H - Métal utilisé notamment pour protéger l'acier contre la
corrosion. (4 lettres)

12.V - Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée. (3 lettres)

13. H - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - robot — Machine capable d'exécuter certaines taches
automatiquement.

2.V - croisent — Conjuguez « croiser » (faire se rencontrer
deux directions) avec « ils / elles » au présent de I'indicatif.

3. H - capuche — Elément d'un vétement qui se rabat sur la
téte.

4. H - réfléchir — Examiner une idée avec attention.

5.V - fresque — Technique de peinture réalisée sur un mur
dont I'enduit est encore humide.

6.V -isolant — Matériau qui conduit tres mal I'électricité dans
les conditions usuelles.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.V - farcir — Remplir avec une préparation.

8. H - foie — Organe qui intervient dans de nombreuses
fonctions du métabolisme.

9. H - watt — Unité du Systeme international pour la
puissance.

10. V - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme.

11. H - zinc — Métal utilisé notamment pour protéger l'acier
contre la corrosion.

12. V - nil — Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée.

13. H - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.
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