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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Image tirée à partir d'une matrice gravée ou préparée.
(7 lettres)

2. H · Conjuguez « approcher » (venir plus près) avec « tu »
au présent de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4. H · Petite tige mobile qui indique une mesure. (8 lettres)

5. V · Vêtement extensible qui épouse les jambes. (7 lettres)

6. H · Placer dans un lieu fermé. (8 lettres)

7. H · Bruit produit par l'expansion de l'air chauffé par un
éclair. (8 lettres)

8. V · Une embarcation légère que l'on dirige avec une pagaie.
(5 lettres)

9. H · Élément de base utilisé pour compter ou mesurer. (5
lettres)

10. V · Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)

11. V · Mettre à sa place. (6 lettres)

12. H · Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e014299  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · estampe — Image tirée à partir d'une matrice gravée ou
préparée.

2. H · approches — Conjuguez « approcher » (venir plus près)
avec « tu » au présent de l’indicatif.

3. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

4. H · aiguille — Petite tige mobile qui indique une mesure.

5. V · legging — Vêtement extensible qui épouse les jambes.

6. H · enfermer — Placer dans un lieu fermé.

7. H · tonnerre — Bruit produit par l'expansion de l'air chauffé
par un éclair.

8. V · canoë — Une embarcation légère que l'on dirige avec
une pagaie.

9. H · unité — Élément de base utilisé pour compter ou
mesurer.

10. V · lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux
ou le toucher.

11. V · ranger — Mettre à sa place.

12. H · tu — Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier.
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