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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Enchaînement de sons perçu comme une unité
musicale. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « parler » (s'exprimer avec des mots) avec
« tu » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Instrument de percussion composé de lames
accordées. (9 lettres)

4. V · Ne pas quitter un lieu. (6 lettres)

5. V · Genre théâtral présentant souvent des situations
comiques. (7 lettres)

6. H · Fabrication d'objets façonnés dans l'argile puis cuits.
(7 lettres)

7. V · Récit fondateur mettant souvent en scène des êtres
extraordinaires. (5 lettres)

8. V · Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

9. H · Partie d'une salle où se déroule un spectacle. (5
lettres)

10. V · Céréale dont les grains servent notamment à fabriquer
du pain. (3 lettres)

11. H · Réunion ou événement organisé pour célébrer quelque
chose. (4 lettres)

12. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e014298  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · mélodie — Enchaînement de sons perçu comme une
unité musicale.

2. V · parleras — Conjuguez « parler » (s'exprimer avec des
mots) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · xylophone — Instrument de percussion composé de
lames accordées.

4. V · rester — Ne pas quitter un lieu.

5. V · comédie — Genre théâtral présentant souvent des
situations comiques.

6. H · poterie — Fabrication d'objets façonnés dans l'argile
puis cuits.

7. V · mythe — Récit fondateur mettant souvent en scène des
êtres extraordinaires.

8. V · toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

9. H · scène — Partie d'une salle où se déroule un spectacle.

10. V · blé — Céréale dont les grains servent notamment à
fabriquer du pain.

11. H · fête — Réunion ou événement organisé pour célébrer
quelque chose.

12. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


